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 EMENTA  

Processos de software e desenvolvimento ágil, engenharia de requisitos, projeto de interfaces gráficas de 
usuário, projeto arquitetural, projeto e implementação orientados a objetos, teste de software, reuso e 
engenharia de software baseada em componentes, evolução e visualização de software, gerência de 
qualidade, gerência de configuração, experimentação em Engenharia de Software. 

     

 OBJETIVOS  

 GERAIS  

Caracterizar o processo de desenvolvimento de sistemas computacionais e apresentar uma visão 
aprofundada sobre os mecanismos, técnicas e paradigmas disponibilizados na Engenharia de Software para 
a construção de aplicações modernas e de qualidade. 

 ESPECÍFICOS  

Capacitar o aluno em relação à correta compreensão e aplicação das técnicas da Engenharia de Software 
utilizadas na especificação, projeto, implementação e evolução de sistemas computacionais. Apresentar os 
aspectos fundamentais das metodologias ágeis e da engenharia de requisitos. Justificar a importância do 
projeto arquitetural, visões e estilos na qualidade e evolução do software. Esclarecer os princípios que 
regem os padrões de projeto e as motivações de uso. Apresentar as técnicas de testes, revisões e inspeções 
de software e os seus impactos na qualidade. Apresentar como técnicas tais como os frameworks de 
aplicação e linhas de produto favorecem o reuso de software. Apresentar técnicas complementares tais 
como visualização de software, gerência de configuração e experimentação. 

   

 PRÉ-REQUISITOS  

Não tem 

     

 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO  

1. Processos de Software e Desenvolvimento Ágil 
1.1. Modelos de processo de software 
1.2. Gerenciando mudanças 
1.3. Rational Unified Process (RUP) 
1.4. Métodos ágeis e Extreme Programming (XP) 

2. Engenharia de Requisitos 
2.1. Requisitos funcionais e não-funcionais 
2.2. Processos para engenharia de requisitos 
2.3. Análise, validação e gerenciamento de requisitos 

3. Projeto de Software 
3.1. Projeto de interfaces gráficas de usuário: problemas, análise, prototipação e avaliação 
3.2. Projeto arquitetural 

3.2.1. Fundamentos 
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3.2.2. Visões 
3.2.3. Padrões arquiteturais 
3.2.4. Arquiteturas dinâmicas 

3.3. Projeto orientado a objetos e padrões de projeto 
3.3.1. Motivação 
3.3.2. Princípios de um bom projeto orientado a objetos 
3.3.3. Modularização de padrões de projeto 

4. Implementação de software 
4.1. Problemas 
4.2. Idiomas de programação 
4.3. Desenvolvimento de software livre 

5. Teste de software 
5.1. Testes de desenvolvimento 
5.2. Testes de liberação e de usuário 
5.3. Testes e inspeções 

6. Mecanismos para reuso 
6.1. Motivação 
6.2. Frameworks de aplicação 
6.3. Linhas de produto 
6.4. Desenvolvimento baseado em componentes (COTS) 

7. Evolução de software 
7.1. O processo de evolução 
7.2. Manutenção de software 
7.3. Gerenciando sistemas legados 

8. Visualização de software 
8.1. Motivação 
8.2. Visualização estática, dinâmica e de evolução 
8.3. Principais abordagens e ferramentas 

9. Gerência de qualidade e configuração 
9.1. Padronizações, revisões e inspeções 
9.2. Métricas de software 

10. Experimentação em Engenharia de Software 
10.1 Motivação 
10.2 Metodologias 
10.3 Casos de Uso 

     

 METODOLOGIA  

Aulas expositivas, leitura de artigos e discussões em sala. 

     

RECURSOS  

Quadro, computador, projetor multimídia e laboratório para práticas.  
Softwares: Distribuição Linux (gratuito), KDevelop 4 (gratuito), IDE Ecipse (gratuito), JBOSS(gratuito) e CIAO 
Component-Integrated ACE ORB (gratuito) 
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AVALIAÇÕES  

Resenhas de artigos técnicos/científicos e elaboração de artigos. 
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