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Introdução 

 Quantos computadores você tem? 

 Quantos destes são dispositivos móveis? 

 Smartphones e Tablets 

 Diferenças: 

 Sistema operacional 

 Plataforma de desenvolvimento 

 Recursos de hardware do dispositivo 

 Limitações: 

 Memória 

 Resolução 

 Performance 

 Interface 



Desenvolvimento 

 Ideia 

 Prototipação 

 Implementação 

 Otimização 

 Design 

 Usabilidade 

 Testes 

 Plataformas 

 Comercialização 

 Atualização 

 

 O SUCESSO é um produto de fatores! 



Plataformas 

 Plataformas: 

 Android (Google) 

 iOS (Apple) 

 Bada (Samsung) 

 Symbian (Nokia) 

 Windows Mobile (Microsoft) 

 Utilização de SDK: 

 Compilar 

 Testar no simulador 

 Transferir para o dispositivo 

 Testar no dispositivo 

 Aprenda C e Java! 



Android 



Android 

 Android SDK 

 Java 

 XML 

 APIs 

 Android Market 

 





iOS 



iOS 

 XCode (Mac) 

 iPhone e Tablet 

 Objective C 

 App Store 





Windows 

Mobile 



Windows Mobile 

 Visual Studio 

 C/C++ 

 SDK 

 APIs 

 Windows Phone 





Windows Mobile 



Desafios 



Desafios 

 A ideia! 

 Limitações diversas dos dispositivos 

 Facilidade de uso sem manual 

 Robustez 

 Manutenção da aplicação em diversas 

plataformas (não basta ser portável!) 

 Manter a aplicação viva: 

 Atualização de conteúdo 

 Atualização de software 

 Interação com redes sociais 

 

 

 

 

 

 



Oportunidades 



Oportunidades 

 Aplicações: 

 Entretenimento 

 Processamento de áudio 

 Processamento de vídeo 

 Processamento de imagens 

 Mapas 

 Saúde 

 Redes sociais 

 Utilitárias 

 “Inutilitárias”  

 A ideia é mais importante do que a complexidade! 

 

 



Oportunidades 

 Desenvolvimento 

 Independente 

 Equipe 

 Institutos de pesquisa públicos e privados 

 Empresas 

 Parcerias 

 Propriedade intelectual 

 Registro de software (Brasil) 

 Patente do processo (Brasil) 

 Patente de software (EUA) 

 

 

 

 

 



Aplicações 



PhotoFilter 

 PhotoFilter: Efeitos Especiais aplicados em Fotos 

 Foram desenvolvidos 30 efeitos especiais em 

Matlab: 

 Plataforma de desenvolvimento 

 Linguagem interpretada 

 Alta produtividade para prototipação 

 Utilização de filtros, canal alpha, deslocamentos, 

ruído, máscaras, alteração de cores, etc. para 

aplicar efeitos especiais em imagens 

 

 



PhotoFilter 



MakeMyLook 

 MakeMyLook: Simulação de maquiagem a partir 

de fotos 

 Protótipo em Matlab para simulação de efeitos na 

imagem 

 Reconhecimento de elementos da face 

 Processamento de imagens para simular 

maquiagem 

 Interface e usabilidade 



MakeMyLook 



Decodificação de Código de 

Barras Febraban 



Decodificação de Código de 

Barras Febraban 



Decodificação de Código de 

Barras EAN-13 



Qualidade de Documentos 

Digitalizados 



Acompanhamento Nutricional 

com Visão Computacional 



ETCODE 

 ETCODE: Entropy Tag Code 

 Proteção de documentos utilizando 

esteganografia com diferentes níveis de entropia 

 Entropia (Shannon): conteúdo médio de 

informação de uma variável aleatória 

 Requisitos do ETCODE: 

 Informação codificada 

 Integridade 

 Autenticação 

 Proteção contra cópias 

 Eficiência e eficácia 

 

 

 



ETCODE 

 ETCODE: Entropy Tag Code 

 

 



ETCODE 

 ETCODE:Máscara dos 32 bits CRC32 (matriz 6x6) 

 

 001110 

 110011 

 000111 

 101110 

 100100 

 001100 
 

 



ETCODE 

 ETCODE: Selo de segurança (4 blocos) 

 

 



ETCODE 

 ETCODE: Cópia não-autorizada do documento 

 



Medição sem referência  

(1 metro de distância) 



Medição com referência 



Imagens Lenticulares 



Imagens Lenticulares 



Rastreamento de Face 



Conclusões 



Conclusões 

 Aplicações de sucesso para dispositivos móveis 

requerem diversos fatores combinados, dentre os 

quais podem-se destacar: 

 [I]DEIA; 

 [U]SABILIDADE; 

 [R]OBUSTEZ; 

 [I]NTERAÇÃO. 

 O caminho da ideia ao produto requer tempo e 

esforço, então busque partir de uma ideia que 

tenha grande apelo comercial para evitar 

desperdiçar energia 

 Você desenvolve aplicações para os outros ;) 



Obrigado! 


