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EMENTA

Introducdo a Computacdo Ubiqua (Definicdo, Objetivo, Origem, Conceitos Bésicos). Diferenca entre
computacdo ubiqua, pervasiva e movel. Desafios em Computacdo Ubiqua. Exemplos de Aplicacbes em
Sistemas Ubiquos.

OBIJETIVOS

GERAIS

Apresentar aspectos conceituais e tecnologias utilizadas no paradigma de computacdo ubiqua (Ubiquitous
Computing) bem como seus desafios, areas de pesquisa e potenciais aplicagdes.

ESPECIFICOS

Capacitar o aluno a compreender os desafios inerentes a este novo paradigma da computagdo para que 0O
mesmo possa oferecer solugbes computacionais e propor sistemas avangados de computacdo movel e
ubigua visando o avanco do estado da arte.

PRE-REQUISITOS
INF621 — Sistemas Distribuidos

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Computacdo Ubiqua
1.1.Conceitos e Visdo
1.2.Diferenca entre computacdo ubiqua, pervasiva e movel
1.3.Infra-estrutura & Tecnologias Essenciais
2. Desafios em Computac¢do Ubiqua
2.1.Seguranca e Privacidade
2.2.Qualidade de Servico
2.3.Computacdo sensivel ao contexto (Context-Aware Computing)
2.4.Sensoriamento
3. Exemplos de Aplica¢cdes em Sistemas Ubiquos

METODOLOGIA
A metodologia adotada nesta disciplina tera como objetivo incentivar a participacdo individual e coletival
através de discussBes, andlises e atividades de pesquisa a fim de propiciar o aprendizado coletivo. Para
tanto, serdo utilizadas as seguintes estratégias de ensino: aulas expositivas, atividades individuais e em

grupo.
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RECURSOS

Quadro, computador, projetor multimidia e laboratorio para praticas.
Softwares: Distribuigdo Linux (gratuito), NS Simulator (gratuito), VMWare Player (gratuito).

AVALIAGOES

Prova escrita, Projetos e/ou resenhas de artigos técnicos/cientificos.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
Veiculo Dados Adicionais
Titulo Autor(es) (confereréncia, (edicéo, ISBN, volume, Ano
editora, website) paginas)
Ubiquitous Computing John Krumm Chapmanand | ooy 13 978.1420003605 | 2009
Fundamentals Hall
Ubiquitous Computing:
Smart Devices, Environments Stefan Poslad WILEY ISBN-13: 9780470035603 | 2009
and Interactions
. o Colouris,
Sistemas Distribuidos - Dollimore e Bookman | ISBN-13: 9788560031498 | 2007
Conceitos e Projeto .
Kindberg
COMPLEMENTAR
Veiculo C
Titulo Autor(es) (confereréncia, (edi %Zdzzﬁj‘:r:ce;onéalsinas) Ano
editora, website) ¢a0, » Pag
Ubiquitous and Pervasive .
Computing: Concepts Information
puting: P, Judith Symonds Science ISBN-13: 9781605669601 | 2009
Methodologies, Tools, and e
- Publishing
Applications
Towards a Ubiquitous Cloud | Jacobus Van der EEE ISSN - 1944-0367 2010
Computing Infrastructure Merwe, et al.
Computacédo Ubiqua: .
Principios, Tecnologias e Regina Bo_rges de SBC _ 2004
X Araujo
Desafios
Myung-Ki Shin
New Challenges on Future |y L \voonkim | IEEE Networks | ISBN-13: 9788955191363 | 2008
Network and Standardization .
ETRI, Daejeon
Cloud Computing Explained:
Implementation Handbook John Rhoton Recursive Press ISBN-13: 9780956355607 | 2009
for Enterprises
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