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Objetivos
● Apresentar os principais desafios de Engenharia durante o 

projeto e desenvolvimento de sistemas distribuídos 
modernos

● Apresentar e discutir as principais tecnologias, metodologias 
e processos de desenvolvimento atualmente utilizados na 
construção de sistemas distribuídos

● Proporcionar uma vivência prática acerca destas tecnologias
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Sandro Andrade
● Bacharel em Ciência da Computação (UFBa – 1999)

● Mestre em Mecatrônica (UFBa – 2006)

● Doutorando em Ciência da Computação (UFBa), dedicado ao estudo de 
suporte arquitetural a sistemas auto-gerenciáveis e autonômicos

● Projetista e desenvolvedor OO desde 1997 (C++, Qt, QML, J2EE/J2SE, 
CORBA)

● Integrante do KDE desde 2007, membro do KDE e.V., colaborador em 
projetos tais como KDevelop, Plasma, e Gluon
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Roteiro do Curso
● Principais desafios do desenvolvimento de sistemas 

distribuídos modernos
● Padrões de Projeto e Idiomas de Programação para 

Sistemas Distribuídos
● Padrões e Estilos Arquiteturais para Sistemas Distribuídos
● Principais soluções de middleware e frameworks para 

desenvolvimento de Sistemas Distribuídos
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Avaliações
● Prova Escrita Individual – 3h de duração
● Apresentação e Discussão do Trabalho Prático – individual
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