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EMENTA

Processos de software e desenvolvimento agil, engenharia de requisitos, projeto de interfaces gréaficas de
usuério, projeto arquitetural, projeto e implementagdo orientados a objetos, teste de software, reuso e
engenharia de software baseada em componentes, evolugdo e visualizagdo de software, geréncia de
qualidade, geréncia de configuragdo, experimentacdo em Engenharia de Software.

OBJETIVOS

GERAIS

Caracterizar o processo de desenvolvimento de sistemas computacionais e apresentar uma Visao
aprofundada sobre 0s mecanismos, técnicas e paradigmas disponibilizados na Engenharia de Software para|
a construcao de aplicagbes modernas e de qualidade.

ESPECIFICOS

Capacitar o aluno em relagdo a correta compreensao e aplicagdo das técnicas da Engenharia de Software
utilizadas na especificagdo, projeto, implementacédo e evolucdo de sistemas computacionais. Apresentar 03
aspectos fundamentais das metodologias ageis e da engenharia de requisitos. Justificar a importancia do
projeto arquitetural, visdes e estilos na qualidade e evolucdo do software. Esclarecer os principios que
regem os padrdes de projeto e as motivagdes de uso. Apresentar as técnicas de testes, revisdes e inspecdes
de software e 0s seus impactos na qualidade. Apresentar como técnicas tais como os frameworks de
aplicacdo e linhas de produto favorecem o reuso de software. Apresentar técnicas complementares tais
como visualizacdo de software, geréncia de configuracao e experimentagéo.

PRE-REQUISITOS
Nao tem

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Processos de Software e Desenvolvimento Agil
1.1.Modelos de processo de software
1.2.Gerenciando mudancas
1.3.Rational Unified Process (RUP)
1.4. Métodos ageis e Extreme Programming (XP)
2. Engenharia de Requisitos
2.1.Requisitos funcionais e ndo-funcionais
2.2.Processos para engenharia de requisitos
2.3.Andlise, validagdo e gerenciamento de requisitos
3. Projeto de Software
3.1.Projeto de interfaces gréaficas de usuario: problemas, anélise, prototipacéo e avaliacédo
3.2.Projeto arquitetural
3.2.1.Fundamentos
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3.2.2.Visdes
3.2.3.Padrdes arquiteturais
3.2.4.Arquiteturas dindmicas
3.3.Projeto orientado a objetos e padrdes de projeto
3.3.1.Motivacdo
3.3.2.Principios de um bom projeto orientado a objetos
3.3.3.Modularizagdo de padrdes de projeto
4. Implementagéo de software
4.1.Problemas
4.2.1diomas de programacéo
4.3.Desenvolvimento de software livre
5. Teste de software
5.1.Testes de desenvolvimento
5.2.Testes de liberagéo e de usuario
5.3.Testes e inspecdes
6. Mecanismos para reuso
6.1. Motivacdo
6.2.Frameworks de aplicagao
6.3.Linhas de produto
6.4. Desenvolvimento baseado em componentes (COTS)
7. Evolucdo de software
7.1.0 processo de evolugdo
7.2.Manutencao de software
7.3.Gerenciando sistemas legados
8. Visualizacdo de software
8.1.Motivacao
8.2.Visualizacdo estatica, dinamica e de evolugdo
8.3.Principais abordagens e ferramentas
9. Geréncia de qualidade e configuracao
9.1.Padronizacdes, revisdes e inspecoes
9.2. Métricas de software
10. Experimentacdo em Engenharia de Software
10.1 Motivagéo
10.2 Metodologias
10.3 Casos de Uso

METODOLOGIA
Aulas expositivas, leitura de artigos e discussdes em sala.

RECURSOS

Quadro, computador, projetor multimidia e laboratorio para préticas.

Softwares: Distribuicdo Linux (gratuito), KDevelop 4 (gratuito), IDE Ecipse (gratuito), JBOSS(gratuito) e CIAO
Component-Integrated ACE ORB (gratuito)

REVISAO ELABORAGAO APROVACAO DATA APROVAGAO PAG DE PAG
1.0 Sandro Santos Andrade Romildo Martins da S Bezerra 01/09/2010 2/3




==I

. . . INSTITUTO FEDERAL DE

BAHIA

PLANO DE ENSINO

EDUCACAO, CIENCIA ETECNOLOGIA

0.

@
()
O

Grupo de Sistemas Distribuidos,
Otimizagdo, Redes e Tempo Real

AVALIACOES

Resenhas de artigos técnicos/cientificos e elaboracéo de artigos.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
Veiculo Dados Adicionais
Titulo Autor(es) (confereréncia, (edig&o, ISBN, volume, Ano
editora, website) paginas)
ISBN-10: 0137035152
Software Engineering lan Sommerville | Addison-Wesley | ISBN-13: 9780137035151 | 2011
9a Edicao
COMPLEMENTAR
Veiculo L
Titulo Autor(es) (confereréncia, B di(;i)d?/;ﬁj?::eloggé?nas) Ano
editora, website) ! '
José Carlos
Introducéo ao Teste de Ma_ldonado,
Marcio Eduardo Ed. Campus ISBN: 9788535226348 2007
Software :
Delamaro e Mario
Jino
Software Architecture: R. N. Taylor, N. Wiley ISBN-10: 0470167742
Foundations, Theory, and Medvidovic e E. ISBN-13: 978-0470167748 | 2009
Practice M. Dashofy
. Nazim H.
S;’efé‘é"s;ikﬁ"%‘;g?;;” dd Madhavji , Juan Wiley ISBN-10: 0470871806 | -
. Fernandez-Ramil ISBN-13: 978-0470871805
Practice
e Dewayne Perry
Software Visualization:
Visualizing the Structure, . Springer Berlin ISBN-10: 3642079857
Behaviour, and Evolution of | StePhan Dienl Heidelberg | ISBN-13: 978-3642079856 | 200
Software
Experimentation in Software :
Engineering: An Introduction IgLaneSSmoglﬁért?r: Springer ISBN-10: 0792386825 1999
(International Series in . ISBN-13: 978-0792386827
. . HOst
Software Engineering)
REVISAO ELABORAGAO APROVACAO DATA APROVAGAO PAG DE PAG
1.0 Sandro Santos Andrade Romildo Martins da S Bezerra 01/09/2010 3/3




