Dispositivos Moveis
Da ideia ao produto
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S Iniroducee

" » Quantos computadores voceé tem?

‘? = Quantos destes sao dispositivos moveis?
= Smartphones e Tablets

= Diferencas:

& = Sistema operacional

L » Plataforma de desenvolvimento

\ » Recursos de hardware do dispositivo

= Limitacdes:
| = Memoaria
\ = Resolucao
il

= Performance

e = |nterface
e




".' = |deia
‘! = Prototipacao
‘.; = |mplementacdo

% = Otimizacéo

¢ = Design
Usabilidade
Testes
Plataformas
Comercializacao
Atualizacao

O SUCESSO e um produto de fatores!




= Plataformas:
= Android (Google)
* I0OS (Apple)
» Bada (Samsung)
= Symbian (Nokia)
= Windows Mobile (Microsoft)
= Utilizacdo de SDK:
= Compilar
= Testar no simulador
= Transferir para o dispositivo
= Testar no dispositivo
Aprenda C e Java!
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’ = Android SDK

Java
XML
APls
Android Market
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9% import com.example.android.apis.R;[]
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Ap|Dem05 b Fosre b B comexampleandroid.apisview b ‘? Gall
® * Copyright (C) 2887 The Android Open Source P'CJectﬂ

package com.example.android.apis.view;

public class Galleryl extends Activity {

= @verride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.gallery 1);

// Reference the Gallery view

Gallery g = (Gallery) findviewById(R.id.golle
// Set the adapter to our custom adapter (belJ
g.setAdapter(new ImageAdapter(this));

// Set a item click listener, and just Toast 4
= g.setOnItemClicklistener(new OnItemClickListen)
= public void onItemClick(AdapterView parend]|

Toast.makeText(Galleryl.this, "" + pos|
b

})s

// We also want to show context menu for longd
registerForContextMenu(g);

}

= @verride
public void enCreateContextMenu(ContextMenu menu,
menu.add(R.string.gallery 2 text);
h

= @verride
public boolean onContextItemSelected(Menultem item) {
AdapterContextMenuInfo info =
Toast.makeText(this,
return true;

"Longpress:

h

= public class ImageAdapter extends BaseAdapter {
int moalleryItemBackground;

= public ImageAdapter({Context c) {

mContext = c;

5554:Android2.2

(AdapterContextMenuInfo) item.getMenuInfo();
" + info.position, Toast.LENGTH SHORT).show();

// See res/values/attrs.xml for the <declare-styleable> that defines

// Galleryl.
TypedArray a =

moalleryItemBackground = a.getResourceld(

obtainStyledAttributes(R.styleable.Galleryl);

R.styleable.Galleryl_android galleryItemBackground, @);

a.recycle();







= XCode (Mac)

- = |Phone e Tablet
= Objective C

‘ = App Store
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Visual Studio
C/C++

SDK

APls
Windows Phone




ginclude <dshow. hs

vold  cdecl main(vold)

d
IGraphBuilder *pGraphbuilder;
IMediaControl *pMediaControl;
ColInitialize (NULL);

CoCreatelnstance (CLSID FilterGraph, NULL, CLSCTX INPROC,

IID IGraphBuilder, (void *¥)&pGraphBuilder);
poraphbullder->QueryInterface (IID INediaControl, (void *#*)é&pMediaControl);
pGraphBuilder-»RenderFile (L™ \teste curso.wmwv”, NULL);
pMediaControl->Runi) ;

MessageBox (NULL, "Cligue OF para finalizar execuggo.", "Direct3how", ME QK]
pMediaControl->Release();

pGraphBuilder->Release()
Collninitialize():



- Windows Mobile
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“7 = Aideial

Desafms-
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LimitacOes diversas dos dispositivos
Facilidade de uso sem manual
Robustez

Manutencao da aplicacéao em diversas
plataformas (n&o basta ser portavel!)

Manter a aplicacao viva:

= Atualizacido de conteudo

= Atualizacao de software

* |nteracao com redes sociais
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“ = Aplicacoes:
‘ = Entretenimento
\ = Processamento de audio
= Processamento de video
* Processamento de imagens
= Mapas
= Saude
= Redes sociais
= Utilitarias
= “|nutilitarias” ©
=~l A ideia € mais importante do que a complexidade!
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“ = Desenvolvimento
. ‘ * |ndependente
= Equipe
» |nstitutos de pesquisa publicos e privados
* Empresas
= Parcerias
. Propriedade intelectual
»= Registro de software (Brasil)
= Patente do processo (Brasil)
= Patente de software (EUA)
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= PhotoFilter: Efeitos Especiais aplicados em Fotos

= Foram desenvolvidos 30 efeitos especiais em
Matlab:

» Plataforma de desenvolvimento
* Linguagem interpretada
= Alta produtividade para prototipacao

= Utilizac&o de filtros, canal alpha, deslocamentos,
ruido, mascaras, alteracéo de cores, etc. para
aplicar efeitos especiais em imagens

-
o

‘,




Original




-MakeMyi
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MakeMyLook: Simulacao de maquiagem a partir
de fotos

Prototipo em Matlab para simulacao de efeitos na
Imagem

Reconhecimento de elementos da face

Processamento de imagens para simular
magquiagem

Interface e usabilidade
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Barras Febraban

RECONHECIDO

10498.21034 33115.102106 03000.002331 2 47210000003100

Tipo: Conta de banco
Valor: 31,00

VOLTAR
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Marque os diferentes
alimentos em seu prato e
pressione Continuar.

YR/

TABH.A
NUTRICIONAL A’UDA

Continuar
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ETCODE: Entropy Tag Code

Protecao de documentos utilizando
esteganografia com diferentes niveis de entropia

Entropia (Shannon): conteido médio de
iInformacao de uma variavel aleatoria

Requisitos do ETCODE:

* |Informacao codificada
» |ntegridade

= Autenticacao

» Protec&o contra copias
= Eficiéncia e eficacia



Entropy Tag Code

ETCODE
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= ETCODE:Mascara dos 32 bits CRC32 (matriz 6x6)

001110 .

110011
000111
101110
100100
001100
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—..f71 meftro de distancia)

Dimensao estimada: 67.8865 cm
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Distancia estimada: 69.0822 cm
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OBSERVACOES

ASSINATURA DO PORTADOR

LOCAL DATA EMISSAD

ASSINATURA DO EMISSOR




| OBSERVACOES
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ASSINATURA DO PORTADCR

LOGAL DATA EMISSAD
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Conclusoes:

= Aplicacbes de sucesso para dispositivos moveis
requerem diversos fatores combinados, dentre os
guais podem-se destacatr:

= [I|DEIA:
= [UJSABILIDADE;
» [RIOBUSTEZ;

= [IINTERACAO.

= O caminho da ideia ao produto requer tempo e
esforco, entao busque partir de uma ideia que
~ tenha grande apelo comercial para evitar

— desperdicar energia

.= \/océ desenvolve aplicacdes para 0s outros ;)
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